



p ey FE RIRRA I, 
f STE f le E NRE a poi rta. 
SL: ti RE = DES RR? STA AI ES VON Ta 
E ì i Si DMS NA AG APT = 
n NE aerei N VA E 
LO Siti 





Ta 





sS 





Telefonate al 02/8361077 
cassette e listati pubblicati non verranno restituiti 





SULLA CASSETTA 








CBM 64 LATO À 























4 Black Night - Sir Lock 

5 Poseidon - Wak Wak 

6 Molok | - Nuclear Test 

7 Net - Glamox 

8 Raidon Manhattan - Turbo Rider 

9. Hic - Braccio di Ferro 
10 Fist - Sea Dreams 








12 Rambo: un supergioco per un supereroe 





14  Sporchi trucchi per vincere a Hacker, Glass, Gyroscope 





17 Raidover Moscow senza segreti 





22 Friday the 13°: the computer game 





24 Staff of Karnath: il mondo della magia 


W 





00 000008 
LA AAA AAA. 





PUGLISI 
Pr è 


MAY n 
POOTI bb6ldì 





LOC 
MII 
"© ul 


CN 


i] 
IItI99)1 
}) 
1) 
Ù 


I con 
+ 
nX) 


"a )})), 
I; 
4 


112% 


PIVTITA 


FRORVA 
4 
VIII 


IIIFIITIT, 

IIZISITITÀ) 

PESSTFATI 
VILLILTALI AA 


È, 


= 
- 
n 
n 
he 
"a 
Ma 
#0 
n 
"n 
ia 
ma 
den, 
"e. 
n 
= 
mu 
Tu 


444444044444 
(TIZI 


4 





Dopo la sua gloriosa morte in battaglia Molok 
chiese alla Dea Proserpina di poterlo rimandare tra 
il suo popolo poiché molto doveva essere ancora 
fatto. La dea rispose che mai nessuno era ritornato 
dal mondo delle ombre, ma che vi era una 
possibilità. Colui che fosse riuscito a passare le tre 
pianure della conoscenza raccogliendo ogni volta le 
727 chiavi della vita, evitando di cadere vittima dei 
demoni-guardiani, sarebbe potuto ritornare tra | vivi. 
Alla fine dell'impresa a simboleggiare la 
riconquistata vita Molok potrà riconquistare la sua 
anima perduta. 
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JOYSTICK PORTA 2 


SPAZIO pausa 
FI inizio gioco 
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Nel mondo di Aratrix i ragni erano da sempre in 
lotta con le tarantole, ma purtroppo questa volta 
hanno perso la battaglia finale e sono stati relegati 
nel labirinto dei bassifondi della città a sorvegliare 
la centrale elettrica. Tu impersoni uno di questi 
guardiani che deve difendere ad ogni costo la zona 
a lui assegnata, pena la morte. Ma tutto non sarà 
così facile, potrai difenderti sparando a destra e a 
manca, colpendo tutto quanto si muove: missili, 
navette aerospaziali, alieni. Ricorda inoltre che per 
continuare a sopravvivere dovrai ogni tanto recarti 
ai generatori di energia per fare rifornimento. 
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JOYSTICK PORTA 2 


FUOCO inizio gioco 
SPAZIO pausa on/off 
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Siamo nell’1997 e una delle più grandi metropoli 
del mondo è stata trasformata in una grande casa 
di pena dove vengono rinchiusi i più pericolosi 
criminali di tutta la Terra. Ma a causa di uno 
sfortunato incidente, il direttore del carcere, mentre 
si trovava in ricognizione aerea per controllare la 
situazione nella città, è stato vittima di un 
atterraggio di fortuna nel centro di Manhattan ed è 
stato sequestrato dai malviventi. Tu, un valido 
berretto verde, sei stato incaricato di recarti 
nell’area di pena e di riportare in salvo Mr. 
Douglas. Dovrai superare una serie di prove 
successive, ma se persevererai riuscirai nella tua 
impresa. 
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JOYSTICK PORTA 2 
FUOCO inizio gioco 
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Nella più grande ed antica birreria di Monaco da 
alcuni mesi accadono strane cose. Qualcuno riesce 
infatti a intrufolarsi di notte nei vari capannoni e si 

approvvigiona di grossi quantitativi di birra. Per 

questo sei stato assunto come guardiano; dovrai 
perlustrare i vari reparti della fabbrica durante le 
ore notturne e colpire i ladri che tenteranno di 
entrare sul tuo territorio. Stai però attento perché 
ovunque si celano difficoltà e pericoli, come gli 
aspiratori e le fiamme, essendo la birreria sempre 
in funzione. Ricorda che per passare da un settore 
all’altro della fabbrica dovrai anche aver recuperato 
la chiave che ti permetterà di aprire la porta 
dell'uscita. 
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JOYSTICK PORTA 1 


FI reset 
F5 scelta 
F7 inizio gioco 











ll povero Fist è innamorato di una bellissima 
ragazza, ma per alimentare l'attaccamento di lei 
per lui, dovrà raccogliere i 25 cuori sparsi ovunque 
e appenderli all’albero dell'amore. Il tuo compito 
non sarà però così facile perché verrai ostacolato 
dall’altro innamorato della fanciulla, da uccelli 
giganti, streghe volanti e perfino da un drago 
sputafuoco. Raccogli anche tutte le chiavi che 
troverai sul tuo cammino perché ti serviranno per 
aprire le varie porte. Arrampicati sulle corde e sali 
o scendi le scale. E non preoccuparti, perché se 
verrai colpito potrai risuscitare con una lattina di 
spinaci. 
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JOYSTICK PORTA 2 


sinistra 
destra 

giù 

su 

stop 
tastiera 
inizio gioco 
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Tu sei John Rambo un combattente molto 
preparato nella giungla le cui istruzioni sono 
di riuscire a entrare in un campo di prigionia 
e fotografare la presenza di americani prigio- 
nieri di guerra. Il gioco richiede l’uso del joy- 
stick in porta 2. 

Schiacciando il pulsante Rambo attacca fa- 
cendo uso dell’arma di cui al momento è in 
possesso. Le armi a disposizione vengono 
evidenziate nella parte bassa dello schermo 
e possono essere cambiate con l’uso della 
barra spaziatrice. 


Schiacciando il tasto S si disattivano la musi- 


ca e gli effetti sonori. 

Schiacciando il tasto RUN/STOP si arresta il 
gioco. 

Il tuo Comandante Trautman ti ha dato un pre- 
ciso ordine: fotografare la presenza dei pri- 
gionieri di guerra americani nel campo e poi 
prendere direzione nord dove un elicottero ti 
aspetta per riportarti al sicuro in una base in 
Thailandia. 

Gli ordini sono precisi: non attaccare il nemi- 
co, non tentare di liberare i prigionieri. Quan- 
do arrivi al campo però e vedi il tuo camerata 
Banks legato ad una croce di bambù capisci 


che un altro scenario sta per aprirsi, tu sei l’e- 
roe a te decidere... 

ignorando gli ordini del Comandante puoi li- 
berare con l’aiuto del macete il tuo amico e 
portarlo con te a nord verso l’elicottero. Po- 
tresti poi tornare a liberare anche gli altri pri- 
gionieri, facendo presto perchè nel frattem- 
po i nemici avranno preparato un armatissi- 
mo elicottero per impedirti la fuga. Dovrai in- 
gaggiare un combattimento con il nemico per 
poter tornare in salvo con i prigionieri in Thai- 
landia. 

Hai in dotazione macete, arco, frecce esplo- 


sive, granate, bazooka e mitra, alcuni ti sa- 
ranno dati in dotazione all’inizio della missio- 
ne altri li troverai durante il tuo cammino ver- 
so il campo. 

Ricorda di non lottare con i nemici a meno che 
non sia veramente necessario, in particolare 
sulla strada che porta al campo: se usi armi 
da fuoco richiamerai la loro attenzione. 
Ricorda che hai bisogno del macete per libe- 
rare Banks. Dentro l'abitacolo dell'elicottero 
puoi usare solo il bazooka, a volte può esse- 
re pericoloso usare armi non adatte alla cir- 
costanza. È 
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1 - Ehi, buone vibrazioni! A San Francisco c'è 
ancora qualcuno a cui interessa un vecchio 
LP autografato dei Beatles. Cosmico! 


2 - Se vi capita d’avere sotto mano qualche 
diamante grezzo da 83 carati, le molto onore- 
voli spie giapponesi non lo disdegneranno. 


3 - In Cina invece vanno matti per le azioni 
e i buoni del tesoro. 

Noi invece credavamo che volessero i Bea- 
tles! 


4 - L'Australia è il luogo dell'esperimento: se 
ci andate verrete disinseriti a causa delle 
enormi perdite di energia geotermica. 
(Come? Be”, farete ‘‘Pffft!’’ e andrete in fumo). 
Meglio di no, vero? Tanto vale cominciare il 
gioco dall'Australia, risparmiando le compli- 
cazioni dei test di sistema. 


5 - Come saprete, il Brasile è famoso per un 
sacco di cose, ma non certo per le statuette 
di giada: sarà per questo che le vogliono! 


HACKER 


6 - | satelliti di sorveglianza vi fanno delle do- 
mande trabocchetto quando vi sorvolano. Le 
risposte sono: |) Magma Ltd. II) AXD 0310479. 
III) Idraulico. IV) Australia. 


7 - La spia indiana non sa dir di no di fronte 
a uno scarabeo di smeraldo. E chi ci riusci- 
rebbe, del resto? 


8 - In Turchia vanno pazzi per le statuette di 
Tutankamen... ma solo se sono d’oro. 


9 - Le spie egiziane sono sempre alla ricerca 
di un buon cronografo a buon prezzo... ma sa- 
rà un orologio o la torre del Big Ben? 


10 - Dopo un po' di resistenza, scoprirete che 
nella ‘‘ville lumiére’”' ci sono i soli disposti ad 
accontentarsi di un po’ di sporco denaro sul- 
l'unghia. 


11- La buona vecchia Inghilterra è un paese 
di fotografi dilettanti: andranno pazzi per la 35 
mm. 
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1- Il timer. Ci sono due modi per passare al 
livello successivo: o si sgominano tutti i suoi 
alieni, o li si tiene a bada fino allo scadere del 
tempo (però attaccandoli si ottiene un punteg- 
gio più alto). 


2 - Gli schermi dimostrano che in questo gio- 
co avete davvero qualcosa da perdere: se vo- 
lete arrivare fino alla conclusione, dovete cer- 
care a tutti i costi di conservarvi i vostri scu- 
di. Evitate i monoliti, non sparate alle anten- 
ne paraboliche delle astronavi e (come in que- 
sto schermo) fate fuori gli avversari prima che 
i globi di antimateria che vi scagliano addos- 
so possano danneggiare i vostri schermi. 


3 - L’indicatore di direzione vi avverte quan- 


do state per essere aggrediti da bestiacce di 
tutti i tipi. Tenetelo d'occhio ma non affidate- 
vi troppo ad esso, se no i cattivi vi faranno fuo- 
ri prima che riusciate a sparare. 


4 - Le bombe nucleari si usano soltanto per 
aprirsi la strada verso la capitale degli alieni. 
Peccato, perchè sarebbero davvero utili an- 
che in altre situazioni. Be’, c'est la vie! 


5 - Il modo migliore di affrontare questi minac- 
ciosi spaziali è di premere il pulsante di fuo- 
co e attendere che passino nel raggio. Siate 
molti ostinati, poichè prima di esplodere so- 
no in grado di reggere un sacco di colpi. 
© 
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1 - Questo schermo è l’ostacolo più grosso 
per chi desidera finire il gioco prima dell’età 
della pensione. Tanto per cominciare, non 
muovete assolutamente il joystick finchè non 
sarete rotolati giù per questa discesa: com- 
pensando troppo andrete a sbattere contro il 
muro oppure cadrete oltre il bordo. 


2 - Oltrepassare quest’angolo del pavimento 
non è difficile come sembra: si tratta pratica- 
mente di una linea retta,.e quindi basta uno 
spostamento infinitesimo del joystick. Non fa- 
te nient'altro, e limitatevi a rotolare finchè rag- 
giungerete il plateu. 


3 - Siete salvi! Ora potete invertire la spinta 
per stabilizzare il giroscopio mentre vi prepa- 
rate ad affrontare la prossima salita. ll tempo 
stringe, quindi percorrete lentamente la par- 
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te seguente della pista, così non vi sfuggirà 
il punto migliore del muro su cui rimbalzare. 


4 - Da questa parte vi attende una grossa sor- 
presa (di cui si parla sulla confezione del gio- 
co). Per trovarla, cercate un quadratino nero 
che si trova sopra una piattaforma sopraele- 
vata: passateci sopra, e... noi non vi diciamo 
niente! 


5 - | bordi dello schermo sono come i respin- 
genti del flipper: se ci andate contro, rimbal- 
zerete più veloci di quando li avete colpiti. Si 
tratta di un fattore seccante e che può anche 
por fine al gioco ma voi cercate di volgerlo a 
vostro favore. Potete rimbalzare su questo 
muro e poi andar giù per la discesa fino allo 
schermo successivo. Ci vuol tempismo, se no 
si va a finire oltre il bordo! 


I QUADRO - QUARTIER GENERALE (SAC) 
Il quadro iniziale è una visione della Terra vi- 
sta dal Comando Strategico aereo (SAC = 
Stratigic Air Command). Questa visione del 
computer avvisa il Comando statunitense sul- 
| l'approssimarsi di un attacco nucleare. Quan- 
do il lancio dei missili sovietici è avvenuto, la 
base che ha sferrato l'attacco verrà visualiz- 
zata in bianco. 

Il computer calcolerà immediatamente il ber- 


saglio ed il tempo per l'impatto. | missili so- 
vietici saranno visibili sullo schermo sotto for- 
ma di un piccolo gruppo di punti bianchi che 
si dirige verso gli Stati Uniti. Sopra la Terra 
c'è una figura bianca: è la base spaziale ame- 
ricana, equipaggiata con aerei ‘STEALTH 
FIGHTER”. 

Dopo la scoperta del lancio, puoi passare al- 
la stazione spaziale premendo la BARRA 
SPAZIATRICE della tastiera. 
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II QUADRO - TATTICHE DIFENSIVE 


Una volta giunti all’interno della stazione spa- 
ziale, i piloti dei caccia inizieranno a far de- 
collare il proprio aereo, per portarlo fuori dal- 
l’hangar. 

Dato che l’aereo si trova in condizioni di se- 
migravità, il suo controllo è dato dall'uso di 
tre razzi e di un potente motore. 


MUOVENDO A SINISTRA O A DESTRA il 
joystick, l’aereo ruoterà A SINISTRA O A DE- 
STRA di conseguenza, controllando la dire- 
zione in cui vuoi farlo girare. 


PREMENDO IL BOTTONE azionerai | tasti 
verticali con cui si solleverà l'aereo. 


MUOVENDO IN AVANTI il joystick azionerai 
il motore provocando un'accelerazione del- 
l’aereo nella direzione in cui è rivolto. 


TIRANDO IL JOYSTICK non si hanno effet- 
ti. 

Quando si accelera in una direzione l’unico 
sistema per frenare è di ruotare di 180 gradi 
ed imprimere una forza contraria a quella del 
movimento. 


LA GRAVITÀ è molto bassa, e tu inizierai gra- 
dualmente a cadere a meno che tu non pre- 
ma saltuariamente il bottone per mantenere 
l'altitudine. Se cadi troppo forte al suolo ti di- 
struggerai. 


L'APERTURA DELL’HANGAR avviene me- 
diante la pressione del tasto F7 quando l’ae- 
reo si è gia alzato dal suolo. (Il portello rimar- 
rà aperto per poco tempo). 


Una volta fuori dalla base, lo schermo mostre- 
rà di nuovo la visione della Terra: il tuo aereo 
verrà visualizzato come un punto bianco lam- 
peggiante. A questo punto devi decidere se 
attaccare la base di lancio o portare altri ae- 
rei fuori dalla stazione spaziale. Se decidi di 
attaccare porta il tuo aereo, mediante l’uso del 
joystick, verso l’obiettivo. 


NOTA 


Il vantaggio di portare più aerei fuori dalla ba- 
se è che quando ne perdi uno non sarai co- 
stretto a tornare alla stazione spaziale per 
prenderne un altro. Ne apparirà uno nel pun- 
to in cui l’ultimo è stato distrutto. Se vuoi por- 


tare fuori altri aerei, premi la barra spaziatri- 
ce e segui il procedimento descritto sopra. 


CONSIGLIO STRATEGICO 


Quando vengono distrutti i SILOS DI LANCIO 
(descritti nei prosssimi due quadri) tutti i rima- 
nenti aerei faranno ritorno alla base. Ogni vol- 
ta che attacchi e distruggi una città, dovrai fa- 
re ritorno nell’hangar. Per questo motivo con- 
viene decollare con il numero di aerei neces- 
sario a distruggere la base nemica, così ri- 
sparmierai tempo e potrai portare a termine 
la missione prima che i missili russi colpisca- 
no gli Stati Uniti. 


Ill QUADRO - 
ATTACCO ALLE BASI NEMICHE 


Quando ti trovi nello spazio aereo russo, inizi 
il tuo attacco alle basi di lancio sovietiche. 
Prima devi viaggiare sopra il territorio nemi- 
co per arrivare ai SILOS dei missili. Per evi- 
tare i radar, il tuo aereo dovrà volare a bassa 
quota, e questo permetterà ai mezzi di dife- 
sa di abbatterti. Mentre viaggi appariranno di- 
verse armi di difesa. Ognuna di queste armi 
ti dà un punteggio se la colpirai. 

Fai attenzione ai missili a raggi infrarossi, che 
colpiscono le fonti di calore (il tuo aereo) e che 
saranno lanciati alle tue spalle. 

Quando vedi che ti stanno arrivando addos- 
so, evitali e distruggili con i missili per gua- 
dagnare punti. 


COMANDO DI CONTROLLO 


I comandi per questo quadro sono simili a 
quelli di un vero JET. Muovi a sinistra per vi- 
rare a sinistra; a destra per virare a destra; 
avanti per scendere e indietro per salire. 
(Alcuni trovano d'aiuto, quando giocano in 
questo quadro, girarsi a destra come se essi 
fossero realmente seduti nell’aereo). Nei livelli 
2 e 3 potresti schiantarti al suolo; questo non 
avviene nel livello 1. 

Dopo che il viaggio attraverso il territorio ne- 
mico è terminato, preparati per distruggere i 
SILOS DEI MISSILI. 


IV QUADRO - SILOS DEI MISSILI 
Una volta raggiunti i SILOS DEI MISSILI, con- 


trolla il tempo a tua disposizione prima che 
gli Stati Uniti vengano colpiti. In questo qua- 


dro c’è un SILOS principale di controllo, cir- 
condato da altri 4 SILOS di lancio. | comandi 
dell'aereo sono come prima: 

SINISTRA per muoversi verso sinistra 
DESTRA per muoversi verso destra 
AVANTI per scendere di quota 

INDIETRO per salire di quota 

Ogni SILOS ha una piccola finestra nella qua- 
le devi lanciare un razzo per distruggerlo. 
Quando sei perfettamente in linea col bersa- 
glio il tuo aereo diverrà blu. 
Contemporaneamente il sistema di difesa ti 
sparerà contro. 

Con semplici spostamenti puoi evitare il raz- 
zo nemico. 

L'altitudine del razzo nemico sarà fissata esat- 
tamente sulla tua altitudine al momento dello 
sparo. 

E il SILOS centrale quello che controlla: qui 
vengono controllati i missili lanciati. Quando 
questo SILOS viene distrutto, i missili non 
possono essere più controllati e non posso- 
no esplodere. Questo SILOS deve essere di- 
strutto prima che termini il tempo a disposi- 
zione, e, una volta distrutto, terminerà l’attac- 
co e tornerai alla visualizzazione iniziale del 
computer. | SILOS che stanno intorno al prin- 
cipale, valgono molti punti. In più, quando di- 
struggi uno di questi SILOS, sarai premiato 
con un aereo extra (puoi avere un massimo 
di 9 aerei). Se distruggi tutti i SILOS del qua- 
dro, avrai in premio un punteggio extra. 
Come tenti di distruggere un SILOS, da sini- 
stra apparirà un aereo nemico che tenterà di 
abbatterti. 


NOTE 


Fai molta attenzione al tempo di impatto (TI- 
ME TO IMPACT) mostrato sul pannello di con- 
trollo. Se scade il tempo a disposizione non 
puoi attaccare il SILOS DI CONTROLLO. 
Comunque poichè ogni SILOS dà un aereo 
extra e molti punti, distruggendoli tutti il tuo 
punteggio aumenterà notevolmente. 


V QUADRO - 
IL CENTRO DI DIFESA SOVIETICO 


Non ti sarà concesso attaccare il centro di di- 
fesa sovietico di Mosca prima che tu abbia di- 
strutto tutte e tre le basi di lancio periferiche 
(Leningrado, Minsk, Sarotov). Dopo che l’ul- 
tima base è stata distrutta sferrerai l'attacco 
finale nella città di Mosca. La tua missione è 
di far esplodere il Centro di Difesa. Se sarai 


fortunato riuscirai a fermare la potenza mili- 
tare sovietica. 


La scena inizia con un soldato armato con un 
BAZOOKA in una trincea posta di fronte al 
Centro di Difesa. Per controllare i movimenti 
da lato a lato, muovi il joystick a sinistra e a 
destra. Muovendolo avanti e indietro si rego- 
la l’inclinazione dei lanciarazzi. Quando il ber- 
saglio è mirato, premi il bottone per sparare. 


BERSAGLI - 


I soldati sono appostati sui muri ai lati della 
costruzione. Questi ti spareranno, così è op- 
portuno non sostare troppo nella stessa po- 
sizione. 

Come obiettivo secondario ci sono le torri del 
palazzo, che venendo distrutte incremente- 
ranno il tuo punteggio. 

Altri bersagli sono le porte di fronte a te. Una 
di queste è l’entrata della sala del reattore 
(quadro successivo), mentre le altre porte, se 
colpite, diverranno rosse, questa si colorerà 
di bianco. La porta è scelta casualmente e 
cambia ogni volta. 

Un carroarmato nemico uscirà dalle strade se- 
condarie, ai lati, e cercherà di fermarti. 


INGRESSO NEL REATTORE - Quando i sol- 
dati saranno stati eliminati, il carroarmato di- 
strutto e aperta la porta, passerai al quadro 
seguente. Ricorda, comunque, che le torri 
possono essere distrutte per acquistare più 
punti. Ogni volta che un soldato è colpito, sa- 
rà rimpiazzato dopo un certo tempo. Ricorda- 
tene mentre stai giocando perchè non potrai 
proseguire il gioco nel quadro successivo pri- 
ma che sia esplosa la porta e non ci siano più 
uomini e carriarmati. 


ACLI 
Pe e 


NIDIoinio 


STATUS READY 
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VI QUADRO - 
NELLA STANZA DEL REATTORE 


Ora sei nell'interno del Centro di Difesa so- 
vietico e ti trovi esattamente nella camera del 
REATTORE NUCLEARE, che è la sorgente 
energetica che alimenta tutti i mezzi della di- 
fesa. 


DESCRIZIONE DELLO SCHERMO 


Il ROBOT addetto alla manutenzione si spo- 
sta da lato a lato iniettando liquido refrigerante 
nelle celle del reattore, per mantenere la tem- 
peratura stabile. Se viene interrotto il proces- 
so di raffreddamento, il reattore si surriscal- 
derà e diventerà instabile. Il sistema quindi 
raggiungerà il punto critico ed esploderà. 

Il tuo obiettivo ora è di sabotare l'operazione 
neutralizzando il robot. Il robot ha capacità di- 
fensive ed è in grado di rilevare facilmente la 
tua presenza. Inizierà automaticamente a 
spararti. E invulnerabile agli attacchi frontali: 
lo si può danneggiare solamente colpendolo 
alle spalle. Siccome non è possibile entrare 
nell’area di lavoro dei robot, la tua arma è. co- 
stituita da un piccolo disco esplosivo. Per col- 
pirlo da dietro, il tuo disco deve essere prima 
lanciato contro il muro retrostante facendolo 
poi rimbalzare contro il robot. Per aiutarti a 
vedere il punto di impatto sul muro, sei dota- 
to di un sistema LASER che lo visualizzerà 
indicandolo come un punto nero. 

Per regolare il sistema di guida del disco spin- 
gi avanti il joystick ma per spostare a destra 
e tiralo indietro per spostare a sinistra. Quan- 
do il soldato ed il bersaglio sono a posto, pre- 
mi FIRE per lanciare il disco esplosivo. Il nu- 
mero dei dischi e degli uomini è limitato. 

E possibile recuperare il disco dopo il lancio 
prendendolo prima che ti sorpassi. Ogni qual- 
volta un disco colpisce il robot viene perso. 
Quando distruggi il robot riceverai un disco 
extra. 

Per riprendere un disco mentre ritorna, devi 
spostare il tuo uomo davanti al disco stesso. 
Per distruggere un robot devi colpirlo 4 volte 
con il disco. 

Il numero dei robot da distruggere è il seguen- 
te: 

LIVELLO 1 n. 2 ROBOT 

LIVELLO 2 n. 4 ROBOT 

LIVELLO 38 n. 5 ROBOT 

Ogni volta che un robot viene colpito, questo 
diventa più veloce ed aggressivo. 


Il numero di uomini a tua disposizione, in que- 
sto quadro, è determinato da come hai con- 
dotto precedentemente il gioco. Una volta che 
hai esaurito i tuoi uomini, il gioco termina. 
Se non hai più dischi, e hai ancora uomini, 
ritornerai al quadro precedente e combatte- 
rai di nuovo per guadagnarti nuove armi. 
In alcuni casi è conveniente sacrificare un uo- 
mo per salvare un disco: infatti se il disco non 
è ancora uscito dallo schermo, questo non 
viene perso quando il tuo uomo muore. 
L'ultimo robot funzionante costituirà un gra- 
ve problema. 

Infatti esso sarà talmente irritato dalla tua pre- 
senza che trascurerà il reattore, ormai dive- 
nuto instabile. Questo causerà il passaggio 
del reattore allo stato critico. 

Sulla destra dello schermo è visualizzato il 
tempo ETCM (Extimated Time to Critical 
Mass). Al raggiungimento del livello di mas- 
sa critica, il REATTORE esploderà insieme al 
centro di difesa. 

Se in questo frangente sarai abbastanza ri- | 
soluto tanto da riuscire a distruggere l’ultimo 
robot, conservando contemporaneamente del 
tempo sufficiente per tornare all’aereo, riusci- 
rai a sopravvivere. In caso contrario non 
preoccuparti, avviseremo noi i tuoi familiari. 


VII QUADRO - CAPITOLO FINALE 


In questo quadro conoscerai se la tua missio- 
ne ha avuto un completo successo. Se riusci- 
rai a fuggire ti sarà dato un BONUS in punti. 


OPZIONI ADDIZIONALI 


PAUSA Per fermare il gioco premi il tasto 
COMMODORE. Per continuare ripremi lo 
stesso tasto. 


INTERRUZIONE Per cancellare il gioco e tor- 
nare alla videata iniziale del titolo, premi il ta- 
sto CTRL. 


DEMO AUTOMATICO 


All’inizio del gioco, se attendi circa un minu- 
to senza giocare, partirà automaticamente 
una dimostrazione in cui verranno visualizzati 
tutti i quadri del gioco. 
E possibile giocare con una singola parte 
del programma aspettando prima che sia 
visualizzata nel DEMO e poi muovendo il 
joystick. II DEMO partirà anche premendo 
il tasto ‘‘D”. 

= 


Lt MMM , 
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FRIDAY 
THE 13.IH 
THE COMPUTER 
GAME 


LO SFONDO 


Un tranquillo campeggio per villeggiatura sul 
lago Crystal è turbato quando uno dei cam- 
peggiatori, Jason, affoga. Sua madre, pazza 
di dolore, accusa gli altri campeggiatori di non 
aver fatto niente per aiutarlo. La donna giura 
vendetta e morte a tutti i villeggianti, esclusa 
una ragazza che la ucciderà. Il superstite si 
lascia portare nel mezzo del lago nel punto 
in cui Jason insorge dall'acqua per vendicar- 
Si. 


IL GIOCO 


Jason sta ancora compiendo la strage in tut- 
to il lago Crystal quando voi arrivate per la vo- 
stra vacanza. ll vostro compito è di trovare 
una Chiesa sicura dove Jason non può arri- 
vare e di convincere i vostri amici a radurasi 
là. 


IL PROBLEMA 


Dovrete identificare Jason. Egli è un norma- 
le giocatore che gira nel gioco fino a quando 
viene attaccato o attacca. Voi venite avvisati 
di ogni attacco e avete la possibilità di trovar- 
lo, ma Jason non aspetta per nessuno. 


PER COMINCIARE 


Non appena il gioco è caricato, ascoltate mol- 
to attentamente! 

Il computer mostrerà la vostra identità auto- 
maticamente, diciamo Daryl Peters, voi gio- 
cate Daryl per il primo livello. Ogni personag- 
gio avra livelli preselezionati di forza panico 
ed equilibrio che sono collocati nell’angolo in 
basso a sinistra dello schermo. 

Più Daryl è forte, più si alza la sbarra del pe- 
so, più è preso dal panico gli si rizzano i ca- 
pelli per lo spavento e quando perde le forze 
completamente la maschera di Jason pren- 
de forma in un angolo dello schermo. 


ISTRUZIONI PARTICOLAREGGIATE 


Presumete che il computer vi dia Daryl Peters 
come vostro primo personaggio. Daryl trove- 
rà se stesso inzialmente dentro la Chiesa, il 
granaio o la casa. 


JASON 


Jason attacca sempre la persona con il nu- 
mero maggiore di panico e così inseguirà Da- 
ryl prima o poi... Jason rivela la sua identità 
solo quando Daryl gli sta di fronte, ma ucci- 





de gli altri ad intervalli. Il primo livello finisce 
quando Daryl uccide Jason e il computer se- 
lezionerà poi un altro personaggio per gioca- 
re sul livello due. 


COMBATTIMENTO 


Quando Jason si aggira intorno al lago Cry- 
stal, si comporta sbadatamente e semina al- 
cune delle sue armi sul terreno. Ci sono 10 
armi, Daryl può raccogliere ciascuna di esse 
spingendo il tasto ‘‘fire’’ e poi usarle per di- 
fendersi dall’attacco di Jason. Daryl può por- 
tare solo un'arma alla volta e l’arma scelta ap- 
pare sull'angolo in basso a destra dello scher- 
mo. Quando Jason si sbarazza degli amici di 
Daryi, il loro ritratto si trasforma sullo scher- 
mo in pietra tombale. 


CROCE DELLA CHIESA 


Daryl deve inizialmente trovare la stanza con 
la croce della Chiesa. Spingendo il tasto ‘'fi- 
re’, la croce può essere raccolta o lasciata 
cadere dappertutto nella Chiesa, nella casa 
o nel granaio, questa diventerà poi l’ubicazio- 
ne della Chiesa. Jason non può danneggiare 
nessuno in questo luogo, Daryl deve così tro- 


vare i suoi amici per comunicare loro di radu- 
narsi là. Egli fa questo camminando sopra di 
essi, dopo di che essi fanno rotta immediata- 
mente verso l’ubicazione della Chiesa. Seb- 
bene qui siano protetti da Jason, è tutto mol- 
to rischioso. Dopotutto sono in vacanza, così 
si muovono all’esterno per fare la cura del so- 
le. E facile scambiare Jason per un amico e 
informarlo dell’ubicazione della Chiesa. 
Egli impaurisce tutti, voi dovete ritornare e 
spostare la Croce in un’altra stanza. 


PUNTEGGIO 


Ci sono 5 livelli in ‘‘Venerdì 13”. Daryl gua- 
dagna punti se uccide Jason e se dirige i suoi 
amici alla Chiesa. Egli perde punti se fa fia- 
sco nel comunicare il luogo dove si trova la 
Chiesa, specialmente se essi si muovono sul- 
la strada di Jason. Se Daryl uccide Jason, 
questi prende le sue sembianze nel livello se- 
guente e il computer seleziona un altro eroe 
per voi. Varietà è la parola chiave di questo 
gioco. ‘‘Venerdiì 13” contiene brani di musi- 
ca sconosciuta. Cercate di dare il nome a tutti. 
Ci sono inoltre molti effetti sonori e discorsi 
durante il gioco, proprio per attirare la vostra 
attenzione. 





NEL MONDO DELLA MAGIA 


STAFF 
OF KARNATH 


A 


Molti milioni di anni fa, prima dell’uomo e dei 
suoi discendenti, visse un tipo di creature as- 
sai diverse. 

Queste creature erano note come Sarnatia- 
ni, originari di un pianeta morto da lungo tem- 
po e giunti sulla terra quando il loro pianeta 
era prossimo alla distruzione. 

Erano una razza malvagia, dedita alle tortu- 
re e alla distruzione delle altre creature che 
contrastavano il loro dominio. Loro aspirazio- 
ne era la dominazione dell'Universo tramite 
l’uso di un potentissimo Globo di luce, l’im- 
personificazione del demonio, che era stato 
creato da uno sconosciuto materiale quando 
il loro pianeta era stato distrutto. 

Lungo le migliaia di anni del loro terrificante 
dominio, il Globo divenne troppo pesante an- 
che per loro ed alla fine causò una lacerazio- 
ne nella trama inter-dimensionale del Regno 
del Reale e del Regno dell’Irreale. 

Questo strappo prevede la perdita di tutto il 
potere del Globo tranne una piccola frazione 
di esso e contemporaneamente mandò ogni 
essere vivente sulla Terra nella dimensione 
alternativa dell’irrealtà. 

Il Globo stesso fu profondamente sepolto nei 
visceri della terra per milioni di anni finchè, 
nell'epoca Umana, fu scoperto da Karnath, 
uno stregone malvagio. 

Karnath, trovato il Globo, lo fuse nella sua 
Bacchetta Magica e, così facendo, apprese 
i segreti della razza di esseri che era esistita 
prima dell'Uomo. 

Egli fu ossessionato dal Globo e dal compito 
di ricondurre quegli esseri dal Regno dell’Ir- 


realtà per portare una volta ancora sulla Ter- 
ra il loro terribile impero. 

Dopo molti anni di isolamento nel suo castel- 
lo, quando ormai si avvicinava la sua morte, 
Karnath fu al fine capace di gettare un potente 
incantesimo sulla sua Bacchetta. 

Questo incantesimo era predisposto affinchè 
quando il Globo avesse raggiunto ancora una 
volta il suo massimo potere, avrebbe causa- 
to una lacerazione nella trama. inter- 
dimensionale portandone indietro le creatu- 
re imprigionatevi. 

La Bacchetta fu nascosta nel profondo delle 
segrete all’interno di un vecchio obelisco con 
iscrizioni di simboli magici per proteggerlo. 


Il solo modo in cui l’obelisco poteva essere 


aperto, era utilizzare una apposita chiave, a 
forma di pentagono. 

Prima di morire, Karnath spezzò la chiave in 
sedici pezzi che nascose da un capo all’altro 
del suo castello. 

Egli poi portò in vita molte creature mitologi- 
che e demoni che proteggessero accurata- 
mente i luoghi nei quali aveva posto i vari pez- 
zi. 

Secoli dopo si avvicinò il momento del mas- 
sino potere del Globo e venne quel momento 
nella notte di Valpurga (la vigilia di maggio) 
a mezzanotte in punto. 

Sono le 6 del pomeriggio proprio di quella vi- 
gilia e vostro compito, come sir Arthur Pen- 
dragon, esperto avventuriero e ricercatore di 
antiche leggende e magie, è di trovare i sedi- 
ci pezzi di pentagono, aprire l’obelisco e di- 
struggere la Bacchetta prima di mezzanotte. 











OBIETTIVO DEL GIOCO 


L'obiettivo del gioco è trovare i sedici pezzi 
di chiave che, quando riuniti, formano un pen- 
tagono. 

Ognuno di questi pezzi è stato nascosto qua 
e là nel castello di Karnath, e ognuno è pro- 
tetto da creature evocate da Karnath stesso 
subito prima di morire. 

Comunque voi possedete un anello magico 
con il quale potete ottenere numerosi incan- 
tesimi. 

Ognuno di questi incantesimi può essere usa- 
to contro le creature e avrà diversi effetti, ma 
solo un incantesimo otterrà il massimo risul- 
tato con la particolare creatura che avrete in- 
contrato. 

Come ogni pezzo di pentagono viene trova- 
to, dovete portare quel pezzo e collocarlo nel 
vecchio obelisco di pietra posto in qualche 
luogo laggiù nelle segrete del castello, usan- 
do l'incantesimo ‘‘Baracata’’. 

Una vola che tutti i pezzi sono stati trovati e 
il pentagono formato, dovrete trovare dove si 
trova la Bacchetta Magica di Karnath che, 
quando localizzata dovrà essere distrutta. 
Ma attenti, se doveste utilizzare l'incantesimo 
sbagliato per distruggere la Bacchetta, allo- 
ra, sicuramente, la Bacchetta distruggerà voi. 
Se il vostro esploratore viene colpito da una 


delle creature del castello, perderà energia o, 

in alcuni casi, tempo. 

Il vostro livello di energia parte al 100% ed 

il tempo alle 06.00 del pomeriggio. 

Avete tempo fino a mezzanotte per trovare e 

distruggere la Bacchetta di Karnath. 
Cristina Barigazzi 


CONTROLLO 
DI SIR ARTHUR PENDRAGON 


CONTROLLI DA JOYSTICK: 
Sir Arthur Pendragon può essere pienamen- 
te controllato usando il vostro joystick. 


LANCIO/USO DEGLI INCANTESIMI: 

Sir Arthur lancerà o userà gli incantesimi sot- 
to il suo controllo in quel momento, premen- 
do il bottone di fuoco del joystick. 


PAUSA: 
Il gioco può essere sospeso premendo il ta- 
sio PZ. 


CAMBIO INCANTESIMI: 
Potete cambiare gli incantesimi magici pre- 
mendo un qualsiasi altro tasto. 

Sir Arthur raccoglierà automaticamente ogni 
oggetto utile passandogli sopra. 
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@LA BOTTEGA DEL CHIP© 





In questa rubrica intendiamo pubblicare tutti quegli annunci che i nostri 
| lettori ci manderanno per scambiarsi programmi o hardware gratis o a 
pagamento. Playgames ovviamente non risponde della veridicità di quanto 
affermato da chi ci scrive e invita tutti i lettori a utilizzare per le proprie 
inserzioni il tagliando che pubblichiamo nella rivista. 


@ Vendo i migliori giochi per lo Spectrum 48K tra 
cui: Winter Games, B.C.1. Zorro, Basket, Comman- 
do. Impossible Mission. Skool Daze Il. Fairlight. Da- 
ley. Thompson's Super Test. Air Wolf e altri a L 
2.500 ciascuno. 

Stefano Frangella - Via Pasquale Rossi. 23 - Co- 
senza - Tel. 27657 

@ Vendo decine di video-games e utility per lo 
Spectrum 48K e Plus, sceglibili singolarmente. | 
prezzi vanno da 900 a 1200 lire. Max serietà. Per 
la lista corredata da spiegazioni dei giochi scrive- 
re allegando 500 lire a: 

Roberto Sportiello - Via Sicilia. 101 - Siracusa - Tel. 
0931/36874 

@ Spettacolare!!! Per sole 6.000 lire potrai entra- 
re a far parte del famoso club Spectromania. La 
quota è annuale, con essa riceverete a casa vo- 
stra Il nostro notiziario. Vi attendono decine di oc- 
casioni. come il 50% su tutto il software. 

Club Spectromania - Via Delle Romite, 8 - 50124 
Galluzzo/FG - Tel. 055-2048905 

@ Compro-cerco per Spectrum: Death Chess 
5000 (scacchi). Per CBM 64 cassette o cartucce 
(Sargon Il e Sargon Ill (scacchi) originali. Pago il 
dogpio valore commerciale. Compro CBM 64 in 
ottime condizioni. 

Franco Di Tuccio - Via Sabauda, 24 - Carapelle (F4) 
- Tel. 0885/95384 

@ Cerco possessori di Spectrum per scambiare 
giochi e avventure. Possiedo le ultime novità!! So- 
lo zona Verona. 

Tevoi Massimiliano - Viale Spolverini, 37 - Verona 
- Tel. 045/5293122 

@ Vendo ZX Spectrum (età 1 anno) + libri spie- 
gaz:one + 30 cassette (gioco e utility). Ho le pri- 
me 6 cassette di video Basic. cassette del cam- 
pionato e di totocalcio. Fra i tanti giochi (Quered 
Flag. Olimpiadi. Set pac. Motomorte, Karate). Te- 
lefonare dalle 17 in poi - costo-sballo di L. 250.000. 
Andrea Di Silvio - Via Marconi, 17 - Treviso - Tel. 
0422/65916 

@ Vendo bellissimi giochi. Ultime novità dall'Inghil- 
terra. Per Spectrum 48K. Il prezzo è di L. 2000 + 
costo cassetta e spese di spedizione. 

Beppe Martini - C.so Svizzera, 151 - Torino 

@ Vendo programmi per ZX Spectrum a L 
1500-2000 l'uno. Sconti incredibili a chi ne pren- 
de parecchi. Sempre ultime novità inglesi. Tra gli 
ultimi ho: Ping Pong, Turbo Esprite. 
Massimiliano - Roma - Tel. 7940940 

@ Cerco/compro (se esistenti). i giochi Mario Bros 
e Gyrus per Sinclair ZX Spectrum 48K. A buon 
prezzo. Telefonare ore pasti a 

Alberto Cavallaro - Via Madonna, 12 - Bovolone 
(VRì - Tel. 045/7101077 

@ t-ccezionale! Causa doppio regalo vendo con- 
solle atari ancora in garanzia, 1 mese di vita, con 
6 cassette (le migliori) al modico prezzo di L 
350.000. 

Suvio Alessandro - Viale Boccetta, 43 - Messina 
- Tel. 42346 

@ Vendo ultimissimi giochi inglesi per ZX Spec- 


trum tra cui: Zoids, Transformer, Basket, Gun, Ye: 


Ar Kun'g Fu, Karaté, Olimpiadi |, Il. III e IV, Boxe. 
Bruce Lee. School Daze. Rambo. Spedire a: 
Rossini Bruno - Via Bambini, 4 - Verolanuova (BS) 
- Tel. 030/932665 

@ Vendoa prezzi imbattibili (1000 lire) games per 
Spectrum e Commodore 64 sia su nastro che di- 
sco. Disponibili 1500 titoli in continuo aggiornamen- 
to. Massima serietà. Non perdete questa unica oc- 


casione per arricchire il vostro archivio di program- 
Mi... CIao 

Alberto Viscardi - Via Pedemonta. 6 - 46035 Osti- 
glia (MN) - Tel. 0386/31462 

@ Eccezionale! Vendo per ZX Spectrum (L. 1000) 
e CBM 64 (L_ 1500-2000) più di 1500 titoli in con- 
tinuo aggiornamento. Straultime novità inglesi. nuo- 
vi arrivi ogni mese. Richiedete gratis i cataloghi e 
verrete informati periodicamente sui nuovi pro- 
grammi in circolazione. Un'occasione unica per ar- 
ricchire all'infinito il vostro archivio 

Alberto Viscardi - Via Pedemonta. 6 - 46035 Osti- 
glia (MN) - Tel. 0386/31462 

@ Vendo. Eccezionale, superlativo!!! Per ZX Spec- 
trum 16/48K. più di 350 giochi molto belli. anche 
di origine inglese. comprendenti ogni genere di 
programma. in 60-70 cassette. Prezzi stracciatis- 
simi: da L. 700 a L. 2500 al gioco. con diverse spie- 
gazioni. 

Palmieri Marco - Via G. Daneo 3/5 - Genova (GE) 
- Tel. 010/8255158 

@ Attenzione!!! Il nuovo Club Spectromania ven- 
de 200 giochi per lo Spectrum 48K (Kung fu, Match 
Point. Super Monster. ecc.). Prezzi trattabili. Per ri- 
chiesta lista dei giochi e per iscriversi al club rivol- 
gersi a 

Francesco Marmugi - Via C. Castellani. 8 - Empoli 
(FI) - Tel. 0571/90104 

@ Vendo atari 2006 con undici cartucce giuco: 
I giochi sono: jungle hunt. mario bross, phoenix 
moon, patrol. miss pacman ed altri stupendi. più 
spectravideo 16Kk (compattibile) più registratore per 
computer al prezzo di L. 280.000 (il prezzo reale 
è molto più alto) oppure da scambiare con disk dri- 
ve per CBM 64. A proposito vendo i migliori gio- 
chi delle salagiochi su cassetta. Arrivi da Inghilter- 
ra e America 

Rudy De Carli - Viale Italia, 9 - Fano (Pesaro) - Tel. 
0721/84222 

@ Vendo o scambio il miglior software per ZX 
Spectrum. Ecco alcuni titoli; Match day. Camel tro- 
phy e tanti altri. AI prezzo di sole L. 3000. 
Sandro Serra - Via Don Gnocchi, 1 - 12011 Borgo 
S. Dalmazzo - Tel. 760159 

@ Vendo per Spectrum 48K, video basic. nume- 
ri da 1 a8aL. 2500 cadauno. Inoltre vendo i N. 
12 e 16 diS.P. Games e N. 19 di solo Program 
a L. 5000 l'uno. Chi compra per un totale di L 
15000 omaggerà di esploding fist. 

Massimo Malaguti - Via dei Consoli, 8 - Guidonia 
@ Compro Ghostbusters. Tennis, Basket, Calcio. 
Donkey Kong, Da Luga Rovatti. Via Budrione - Mi- 
gliariana, 97 - 41012 Carpi (Mo). Per spectrum 
plus. 

Paolo Di Giovine - P. Garibaldi. 5 - Vieste (FG) - 
Tel. 0884/77080 

@ Vendo 55 Cassette per Spectrum (special play 
games. S. Program, L.N.R.. linguaggio macchina. 
C.G.&V. e alcune originali) con tantissime utilities 
e tantissimi giochi. Valore L. 80.000 che vendo a 
70.000 trattabili o 3000 cad 

Daniele Gaudolfi - Via Guardi, 50 - Cinisello B. (MI) 
- Tel. 02/6177311 

@ Cerco ZX81 possibilmente funzionante. Possie- 
do inoltre un CBM64 (oltre 700 giochi tutte novità) 
per possibili scambi. Ringrazierei chi mi telefonas- 
se dopo le 20.00 

Valli Roberto - Via St. Antonio. 14 - Trento (38100) 
- Tel. 911132 

@ Vendo per ZX Spectrum oltre 800 programmi 
dalla grafica sensazionale come: Impossible Mis- 


sion. Highway. Encounter. Match Day. Basketball 
Match. Kung fu. Master. Scerlock Holmes. Hiper 
Olimpic ecc 

Roggi Luigi - Via Nuova. 142/F - Policiano (Arez- 
zo) - Tel. 0575/97631 

@ Cerco per Spectrum Adventure per scambia- 
re o comprarle. Ecco alcuni titoli che desidero: Spi- 
derman. Hulk. Loro of The Rings. Terrormolinos 
e altri. Posseggo aneh'io moltissimi giochi 
Massimiliano Tevo! - Viale Spolverini. 37 - Verona 
(VR) - Tel. 045/529312 

@ Vendo giochi per ZX Spectrum 48K. Più di 500! 
Alcuni esempi: Popeye. Orkattack. Grand Natio- 
nale. Exploding Fist. A Wiew To a Kill. Telefonare 
ore pasti a: 

Vittorio Rulli - Via Emmanueli. 27 - Piacenza - Tel 
0523/26419 

@ Vendo giochi per lo ZX Spectrum. tra cui: Ghost 
Busters. The Way f The Exploding. Fist. Camel Tro- 
phy. Impossible Mission e molti altri a L. 1500-2000 
l'uno. Ne possiedo oltre 400. Richiedere la lista a 
(includendo L. 1500) 

Fabio Pasoti - Via Rosselli. 41 
(Mi) - Tel. 0331/401283 

@ Vendo favolosi giochi per ZX Spectrum. | gio- 
chi sono tutti inediti o quasi come Commando. Roc- 
ky. The Artist. Rambo. Winter Game 

Marco Preziosi - Via Mazzini. 43 - Pachino (SR) - 
Tel. 0931/801024 

@ Vendo fantastici giochi per Spectrum 48K co- 
me: Hiper Sport, Kung Fu. Raid Over Moscov. Cal. 
cio e molti altri. 

Cristiano Perucci - Vai Dei Prati Fiscali. 28/1 - Ro 
ma - Tel. 8127268 

@ Vendo ZX Spectrum 48K con registratori e gio- 
chi: tra cui Olimpiadi. Pole Position. Tutto a L. 
150.000 

Marco - Via Marsala, 7 - Verona - Tel. 914577 
@ Vendo computer ZX Spectrum 48 K + libro di- 
stribuzioni in italiano + 100 giochi tra i migliori, tra 
cui: Atic Atac, Jet Set Willy. chequered Flag. Math 
Day. Match Point. e ancora Interfaccia Joystick (tut- 
to L. 300.000) 

Pier Paolo Rico - Via XX Settembre. 204 - Avezza- 
no (AQ) - Tel. 0863/31172 

@ Si registrano cassette (TDK 46 - Maxell 46) con 
10-14 programmi (giochi-utiliti) per Spectrum 48K 
a L. 1000 l'una. Per avere la lista dei programmi 
scrivere a: 

Paolo Miozzo - Via Belluno. 19 - 30038 Spinea (VE) 
@ Vendo aL. 20.000 compilations con 20 giochi 
da favola tra cui: Rambo, Eye Ar Kung fu, Basket. 
Super Test 12, Commando. The Trasformer. E inol- 
tre posseggo oltre 300 giochi tra i migliori da 
16-48K. Telefonare o scrivere a: 
Zanoni Massimiliano - Via Montello. 11 
(Milano) - Tel. 02/4474477 

@ Vendo Commodore 64 più registratore e 250 
giochi. tra cui: Summer Games Il. Pitstop Il. Hy- 
per Sports. Rambo, Who Dares Wins Il e vari altri 
Tutto a L. 550.000 

Gubert Giovanni - Via Rienza, 29 - 39034 Dobbia- 
co 

@ Vendo nuovissimo software inglese e america- 
no per CBM 64. Arrivi settimanali. Possibilità di ab- 
bonamento. Ecco alcuni titoli che ho già ora 
(24-05-86): Green Beret. Volley, Ball Biggles. Bo- 
dy in focus. Vorpal (EPYX). War Play. Inoltre ven- 
do: The Final Cartridge! 

Maurizio Porzionato - Via A. Avogadro. 22 - 13010 
Quaregna (VC) - Tel. 015/94751 


- 20010 Canegrate 


- Corsico 
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@ Venco giochi come: Visitors. Hunch Bach. Ca- 
mel Trophy. Superman. Goonies. Transformers. 
Bruce Lee. Kung Fu. Yer air Kung Fu e molti altri 
a L. 1500 cadauno: con cassetta (per CBM64) e 
per ogni 5 giochi uno a scelta in omaggio. Cerco 
a tutti 1 costi Dragons Lair. Telefonare dalle ore 
20.00 o scrivere a: 

Piero D'Amico - Via Fagiani. 10 - Pescara - Tel 
68364 

@ Vendo giochi su cassetta per CBM 64: Green 
Beret. Goonies, Fairlight. Redhawk. Superbowl, 
Spellbound. Bump Set Spike. Kane. Visitors. 
Andrea Nonnis - Via Stelvio. 67 - 10100 Torino - 
Tel. 011/705268 

@ Cerco disperatamente una cassetta azimut per 
l'allineamento automatico delle testine. Massima 
seristà. Per informazioni scrivere o telefonare nel. 
le ore pasti a: 

Marco Torcio - Strada Piansano. 52 - Capodimon- 
te (Viterbo) - Tel. 0761/80013 

@ impazzito per causa computer vendo. straccio 
| prezzi di tutti i giochi. Alcuni nomi: Summer Ga- 
mes l e II. BC. Il Stip Poker | e II. Witer Games. 
Bruno Boxin'g. Pitstop Il. Rambo | e Il. Exploding 
fist e tanti altri su disco e nastro. Prezzi L. 3000 
Alessandro Avellino - Via Crispi. 14 - S. Giov. Suer- 
giu - Tel. 0781/68260 

@ Compro cassette per CBM 64: Rambo Il. Roc- 
ky. Commando | e Il. Hulk. Zorro, Superman, In- 
diana Jones, Lupin III, Paperino. Bruce Lee. Snoo- 
py. Scrivetemi e mandatemi la lista di altri giochi. 
Gianfranco De Rosa - Via Corno D'Oro - Eboli (SA) 
@ \Vendo-scambio programmi di ogni tipo per 
CBME64. Disponibili 3000 programmi con continui 
arrivi settimanali di novità da Usa ed Inghilterra. Di- 
sponibilità software sia su disco che su nastro. Mas- 
sima serietà. vendita Hardware. 

Paolo Uccellatori - Via Vandalino. 138 - 10142 To- 
rino - Tel. 011/792574 

@ Cerco Decathlon Il. Raid Over Moscow. Tor- 
nado Low, Level e anche Jet Set Willy 
Gianluca Galeandro - Via Galileo Galilei. 26 - Ta- 
ranto - Tel. 099/330367 

@ Vendo giochi e utility interessantissimi! Teleto- 
nare dopo 18.30 dal 20 settembre ‘86. Per lista gio- 
chi spedire lettera allegando L. 1000 non franco- 
boll . 

Stetano Accorsi - Via Ferrara. 7 - Bologna - Tel. 
466794 l 
@ incredibile! Vendo per C64 100 giochi a L 
20.000. 200 lire l'uno!!! Per informazioni: 

Dario Morgante - via Etruria. 53 - S. Marinella (RM) 
- Tel. 0766/737276 

@ Vendo fantastici giochi per CBM 64 come Tra. 
sformers. The Flingstones. Hung back. Yer Ar 
Kung Fu. Commando. Rambo Il. Hyper Sports. 
Kur.g Fu Master. Haker. Elite e moltissimi altri. Su 
disco o cassetta da L. 3000 in poi. 

Tonon Luca - Via S. Giovanni Bosco. 37 - Bassa- 
no Del Gr. (VI) - Tel. 0420/33678 

@ Vendo al bassissimo prezzo di L. 2500 al gio- 
co. ultimi novità per CBM 64 solo su cassetta tra 
cui: Karateka, Calcio Replay-Spy. Conan, Golt e 
gli stupendi The Last V8. Mugsy's Revemal. The 
Rocky. Horror Show. A View To a Kill. Ping Pong 
e molti altri. 

Governatori Gianmarco - Via Elpidiense. 2116 -S. 
Elpidio a Mare - Tel. 0734/859954 

@ Vendo programmi C64, più di 100: Kane, Visi- 
tors. Bombo Jack, Mugsy s revenge. Undina, Ri- 
torno al futuro. Amazzon Women. Outlaw. Revs. 
Tour De France. Enigma Force. The Flistones. Ka- 
rateka. e su disco: Print Shop. Psitron. New Room 
Michele Giliberti - Viale Pio XI. 1114 - Molfetta (BA) 
- Tel. 080/947485 

@ Cerco disperatamente Dragon's Lair per il C 
64 su disco e cassetta. Telefonare dalle 13.00 alle 
14.00 oppure dalle 19.00 alle 21.30. 

Stefano - V. San Rocco. 4 - Alba (CN) - Tel. 
43397/0173 - i 

@ Vendo-scambio circa 500 giochi per CBM 64 
tra i quali: Beach Head | e II. Spy VS Spy Il. Yie 
Ar Kung fu, Basket ed altri. Ogni 20 giochi acqui. 
stati 5 in omaggio. i 

Zucchi Giovanni - Via Palantone, 192 - Ferrara - 
Tel. 0532/412097 

@ Vendo. Occasionissima!!! Offriamo cassetta C 
60 con circa 70 giochi in Turbo per C 64. Scelti 
tra | migliori al modico prezzo di L. 20.000 + spe- 


se postali. Telefonare dalle ore 16.00 in poi e chie- ‘ 


dere di: 

Palma Luigi - Via Reali di Bulgaria. 10 - Mesagne 
(Brindisi) - Tel. 0831/731408 

@ Vendo su cassetta per CBM 64 le seguenti ul- 


time novità: Rambo. Rocky. Kung Fu Master. Tran- 
sformers. Zorro. Shadow fire | e Il. Summer Ga- 
mes | e Il. Winter Games. Skool Dake. Karateka. 
Commando I e Il. Frankie Goes To Holliwood. Im- 
possible Mission. Hulk. Raid Over Moscow. India- 
na Jones. A Wiev to a Kill. 007 James Bond. The 
Stat of Karnath | e Il. Mario Bros. L. 5000 cadau- 
no. Ordine minimo L. 20000. 

Aucello Emanuele - Via Roma. 84 - 71042 Ceriyno- 
la (FG) - Tel. 0885/22853 

@ Cerco urgentemente videogiochi come: Gho- 
stbusters. Basket. Donkey Kong. Boldazzato: so- 
no disposto a cambiarli con giochi in turbo tape: 
Popeye. Pac-man. Decathlon. Bandith. Pitfail Il (so- 
lo su nastro per C 64). 

Notari Bartolomeo - Via Garibaldi. 25 - Rovereto 
(TN) - Tel. 0464/34334 

@ Vendo | più fantastici giochi per CBM 64 (su 
disco e nastro). Alcuni esempi: Strip Poker. Sex 
Cartoon. Superman. Drul. Elite. Goonies. Gremlins. 
Sky Fox. Fire Fox ecc. Vendo anche duplicatori per 
disco e nastro e molte utilites. 

Fossati Luca - Via Barro. 31 - Invorio (No) - Tel. 
0322/55400 

@ Vendo-cambio programmi CBM 64 cassetta e 
disco. ultimissime novità come: The Laws of The 
West. The Newsroom. Back to the future. fast tra 


x ect. Prezzi bassi. per accordi telefonare ore pa- 


sti a: 

Rossetti Marco - Via Dei Giardini. 26 - Pistoia - Tel. 
0573/367309 

@ Cerco disperatamente i seguenti giochi per C 
64: Rambo. BMX Racer. Commando. Beach Head 
| e II. Summer Games e II. Boxe. Bruce Lee. Ka- 
raté. Al prezzo non superiore a L. 3000. Aspetto 
le vostre telefonate!!! 

Mario Adorni - Via San Nazario. 4 - Ivrea (TO) - Tel. 
0125/47772 

@® Vendo commodore Vic 20 completo di trasfor- 
matore e cavetti registratore originale commodo- 
re. joystick. con un centinaio di giochi e utility al 
prezzo vantaggioso di L. 250.000 trattabili. Tele- 
fonare ore serali al 045/7100938 

@ Ragazzi! E nato il Club Super Commodore 64. 
L'iscrizione è gratis. ma ogni socio si deve impe- 
gnare a versare L. 2500 come quota mensile. Inol- 
tre ogni membro riceverà il giornale di club conte- 
nente spiegazioni su video-games. novità. sorpre- 
se e curiosità: ogni socio potrà usufruire di ma.gni- 
fici sconti su giochi classici: sono ammessi scam- 
bi. Garantita massima serietà. Spedizioni in Italia 
del Nord, centro (ammesso Abruzzo e Molise). For- 
za. scrivete a: 

Club Super Commodore 64 - Via Salimbeni. 1 - 
60035 Jesi (AN) 

@ Vendo C. Vic 20 in buonissimo stato + manua- 
le di istruzioni + centinaia di gio®hi in cassetta + 
molti listati da copiare. Il tutto a L. 100.000. E un 
affarone. Oppure scambio Vic 20 con accessori per 
C 64 (es. penna ottica) 

Riccardo Vino - V. Baracca. 8 - Casalecchio di Re- 
no (BO) - Tel. 051/575507 

@ Vendo Cassetta con 50d bellissimi giochi per 
C 64 registrati in turbo tape allo stracciatissimo 
prezzo di L. 6000. Inoltre cerco su cassetta Roc- 
ky. G.I. Joe e Conan il Barbaro. 

Emilio Righini - Via Pagano. 11 - Rimini (FO) - Tel. 
0541/30200 

@ Cerco il gioco Dragon s Lair su nastro a un 
prezzo modico per CBM 64 

Davide Colla - Via Rorine. 7 - Alba (CN) - Tel. 
0173/30334 

@ Vendo ottime novità per il CBM 64 tra cui: Com- 
mado. Hyper Sports. Kung Fu Master. Rambo ecc. 
L. 2000 l'uno. Telefonare ore pasti a: 

Furio Giurato - Via di Vigna Stelloti. 157 - Roma - 
Tel. 06/3277097 

@ \Vendo-cambio giochi per C 64 (Catch. Jabba 
Dabba Doo. Adventure costruction Set. Rocky. 
Zorro. Commando. Rambo ed in arrivo Dragon's 
Lair) a prezzo speciale. 

Gargiulo Sandro - Via G. Giovannini. 3 - 05100 Ter- 
Ni - Tel. 0744/88251 

@ Vendo cassette per videogioco Atari 2600: Ma- 
rio Bros. Crystal Castles. Jungle Hunt. Vanguar. 
Dig Dug. Pitfali II. a lire 20.000 cadauna. 
Alessandro Cantoni - Via S. Croce. 74 - Gussago 
(BS) - Tel. 2771759 , 

@ iIntelligames vende rivista periodica con listati 
e informazioni sul Mondo dei computers + 1 cas- 
setta con 7 giochi ed istruzioni per C 64/128 a L. 
6000. Intelligames offre inoltre la possibilità di iscri- 
versi all'Intelliclub e di usufruire dei programmato- 
ri del C.P.U. si vendono anche giochi a L. 1500 


l'uno. 

Gordiani Manuel - Via S.F. Kennedy. 7 - 00043 
Ciampino (RO) - Tel. 6115343 

@ Vendo. Possiedo circa 850 programmi tra cui: 
Kung Fu Master. Esploding Fist. Streep Poker |. 
Il. III e IV. Olimpiadi (in 6 versioni) Impossible Mis- 
sion. Frankie Goes To Hollywood. ecc. ecc. Tutti 
per CBM 64. L. 3500 cadauno trattabile. Telefo- 
nare ore pasti a: o 
Pasquariello Luciano - Via Giuseppe Saredo. 107 
- Roma - Tel. 7484527 

@ Vendo favolosi giochi per C 64 a L. 3000 ca- 
dauno tra cui: Rambo Il. Frank Bruno's. Pit Stop 
Il. Bruce Lee. Karateka. Summer Games, Impos- 
sible Mission. Raid over Moscow. Kung Fu. Kung 
Fu Master 

Gianfranco Ciocchi - Via Tor De Schiavi. 149 - Ro- 
ma - Tel. 2872484 

@ Scambio-vendo oltre 900 programmi per CBM 
64 su nastro dispongo di ultime novità come: Frank 
Bruno's Boxing. Tour De France. Skool Daxe. Ba- 
seball Il. Kung Fu Master. Beach Head Il. Winter 
Games. Exploding fist. Karateka. Rescue of Frac- 
talus. Ballblazer. Commando | e Il. Spy VS Spy | 
e Il. Kennedy Approfich. Inviatemi le vostre liste. 
anche per unità a dischi. Prezzi: L. 1000-2000 ca- 
dauno. 

Sorace Oreste - Via Pizzicari - Terme Vigliatore (ME) 
- Tel. 090/9781661 

@ Vendo gichi su cassetta da L. 1000 a un mas- 
simo di L. 5000 (cadauno). Per informazioni tele- 
fonare ore pasti o scrivere a: 

Riccardo Riccardi - Via Delle Trombe. 7 - 55100 
Lucca - Tel. 0583/43738 

@ Vendo una rivista del C 64 con 5 giochi ogni 
settimana a L. 6000. | giochi sono tra i più nuovi 
e fantastici. Per informazioni telefonare nelle ore se- 
rali a: 

Michele Libutti - 
3098072 

@ Vendo giochi per CBM 64 su cassetta o su di- 
sco. Su cassetta a L. 4000. su disco a L. 6000. Sup- 
porti compresi. Qualche gioco: Summer Games | 
e II. Gi Joe. 007 J. Bond. F.G.T.H. Solo zona di 
Roma. 

Marcello Saudelli - Via Altavilla Irpina. 31 - Roma 
- Tel. 2589616 

@ Cerco-scambio nuovissimi giochi U.S.A. Ho a 
disposizione fantastici giochi quali: Rambo. Com- 
mando. Summer Games Il ecc. Cerco in partico- 
lare Spy VS Spy. Beach Head Il. Dragon's Lair. 
Spy Hunter ecc. 

Ramazzotti Alessandro - Via A. Vespucci. 14 - San 
Giuliano Milanese - Tel. 02/9840218 

@ Vendo C 64 + registratore + 1 joystick + 300 
giochi tra cui Kung Fu. Masters. karatè. Rambo. 
Rambo Il. Commando. L. 400.000 trattabili. 
Paolo Miceli - Via P. Di Dono. 145 - Roma - Tel. 
5033545 

@ Cerco disperatamente programma che trasfor- 
ma il CBM 64 in Spectrum 48K il costo del pro- 
gramma deve essere ragionevole. 

Raffaele Sardella - Via Di Mezzo Cammino. 151 - 
Roma - Tel. 5207450 

@ Cerco il gioco Dragon's Lair a prezzo trattabi- 
le o scambio con il gioco Ghostbusters. Massima 
serietà. 

Mirko Vespertini - Via M. Torcia. 6 - Catanzaro - 
Tel. 54130 | 

@ Vendo per C. 64 i migliori video giochi esisten- 
ti sul mercato come Summer Games II. Pit Stop Il. 
tutti | simulatori di volo e tantissimi altri video gio- 
chi. Inoltre vendo programmi come il simons ba- 
sIC + manuale a prezzi stracciati. 

Roberto Merola - G. Amendola. 33 - Eboli (SA) - 
Tel. 0828/38687 

@ Compro. cerco. il gioco della Boxe in partico- 
lare: Rocky. Boxing o Bruno Boxing. Devono es- 
sere su nastro e per il C 64. Chiedete di Luca. 
Miceli Giovanni - Via IMmordilli. 24 - Siracusa - Tel. 
0933/57780 

@ Vendo Giochi fantastici per CBM 64 a 700 lire 
l uno. scrivete o telefonate e vi invierò la lista dei 
miei giochi senza impegno. 

Luca Crudeli - Via Del Sole. 12 - S. Pietro in Casa- 
le (BO) - Tel. 051/811111 

@ Favoloso! Vendo CBM 64 + registratore + joy- 
stick + 215 giochi in 38 cassette a sole L. 550.000. 
Tra | giochi i più conosciuti delle sale giochi tipo 
Commandos. Popeye. Decathlon ecc. 

Dario Della Marca - Via Tonello. 2 - Torino - Tel. 
898162. * 

@ Vendo/scambio a L. 1000 giochi e utiliti (1500 
cad.) per C 64: Far West. Fotball | e Il. Terror. Ram- 


Via Induno. 6 - Torino - Tel. 
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bo, Volpe del Deserto, Kon Fu master, Il Tempio 
Maledetto, Pugilato | e Il, Zorro, ecc. A tutti pro- 
mettiamo massima serietà. Per eventuali scambi 
inviare lista a: 
Alessandro Scrinzi - 
Bressanone (BZ) 

O telefonare a: 
Lombardi Alfredo - Tel. 31720 

@ Cerco giochi tipo: Break Dance (originale), 
Hulk, James Bond 007, Paperino, Shurf e primis- 
sime novità (per CBM 64) a L. 1000 cad. Accetto 
anche scambio. Massima serietà!!! Cerco inoltre 
manuale per Simon's basic (anche fotocopie). 
Malvasi Mauro - Via Stazione, 51/A - None (TO) - 
Tel. 011/9865545 

@ Vendo bellissimi giochi per CBM 64 ad un prez- 
zo bassissimo: 50 giochi a L. 29.900. Se veramente 
interessati o volete meno di 50 giochi scrivete per 
accordi a: 

Jean Dumont De Chassart - Hotel Colostrai - 09043 
Muravera (CA) 

@ Programmi per C 64 a prezzi stracciati solo su 
cassetta, dispongo di circa 600 titoli tra i quali: Sum- 
mer Games | e Il, Karate Champ, Winter Games, 
Frank's Bruno's Boxing. Commando, Rambo Il. 
Cristiano Stasi - Via Smaldone, 21 - 71100 Foggia 
- Tel. 0881/86088 

@ Vendo per CBM 64 più di 800 giochi tra cui 
le migliori novità Usa e inglesi. Cambio anche molto 
volentieri. Prezzi da L. 500 a 1500. Cerco unità flop- 
py 1541. Telefonare a: 

Claudio Panciera - Via Cacciatori del Sile, 27 - Tre- 
viso - Tel. 50198/0422 

@ Vendo. Occasionissima!! per il CBM 64 200 gio- 
chi al fantastico prezzo di L. 25.000 trattabili. Chie- 
do e assicuro massima serietà. 

Roberto Botto - Via Baracca. 20 - Settimo Torine- 
se (TO) - Tel. 8013283 

@ acker Club di Asti: bollettino, riunioni settima- 
nali, corsi di basic e L/M, Adventures, dissassem- 
bly party, scambio software, adesivi. E se non ti 
basta c'è molto altro! 

Hacker Club di Asti, c/o Dario Meoli - 
1 - 14100 Asti - Tel. 0141/218774 

@. Vendo giochi per CBM 64 in blocchi di alme- 
no 5 a prezzi trattabili. Prezzo di base L. 1000. Ab- 
biamo anche Formula 1, Kung Fu, Decathlon, ecc. 
Vadalà Marco - Via G. La Farina, 15 - Fiumefred- 
do ‘CT) - Tel. 642230 


Via Vittorio Veneto - 39049 


Via Rosa, 


@ Vendo giochi favolosi per CBM 64 tra i quali: 
Summer Games I e Il, Karate Champ, Kung Fu Ma- 
ster, Exploding Fist, Calcio Replay, Gi Joe e molti 
altri a prezzi molto bassi. Inoltre vendo un copia- 
tore formidabile. Per informazioni chiamare verso 
ore pasti a: 

Alberto Pancanti - Via Casoretto, 8 - Milano (MI) 
- Tel. 2857956 

@ Vendo tantissimi giochi, più di 1000 per com- 
modore 64, da Popey a Decathlon, da Pole Posi- 
tion al Simulatore di volo con o senza turbo tape 
al prezzo di L. 1500 a L. 2500 


Ferrara Alessandro - Via Clemente III, 22 - Roma. 


- Tel. 6286309 
@ Straordinario!! Vendo giochi per CBM 64 tra cui 
Rambo Il, Exploding fist, Summer games, per dei 
prezzi bassissimi. Scrivere o telefonare a: 
Igor Galli - Via Piccola Atene, 10 - Sabbioneta Man- 
tova - Tel. 0375/52356 
@ Vendo per CBM 64 tutti i migliori giochi per que- 
sto computer. Come: Summers Games | e Il, Ram- 
bo, Commando, Kung Fu, Entombed ed altri bel- 
lissimi giochi. Prezzi stracciati. 
Grassi Andrea - Via Dei Colli, 146 - Signa Firenze 
- Tel. 055/8734226 
@ Vendo 400 giochi da L. 1000 a L. 3000 tra i 
quali: Summer Games | e Il, Winter Games, Ram- 
bo, Commando, Olimpiadi da bar. Ghostbusters, 
Everi's Wally, Pit Stop Il. Rollembor. Sconti a chi 
compra + di 10 giochi. Scrivere o telefonare a: 
Simonotti Giorgio - Via Magnani, 2 - 28013 Gatti 
co (NO) - Tel. 0322/88768 
@ Vendo programmi per C 64, ultime novità 
U.S.A. Inghilterra, Commando, Rambo, le 4 per- 
gamene, Chips e tutti giochi di orrore, sport, no 
venture, fantastici azioni. 
Domenico - V.le Cortina d'Ampezo, 199 - Roma 
- Tel. 06/3274767 
@ Vendo cassette: da 5 giochi L. 2000, da 10 L. 
5000, da 20 L. 10.000, per C 64. Tra cui: Tarzan, 
Pacman, Pitfal Il, Basket, Calcio, Zaxxon, Comman- 
do, ecc. Quando telefonerete vi dirò la lista e voi 
mi direte i giochi che volete. Telefonare a: 
Cosimato Claudio - Via Guorini, 20 - Venaria (TO) 
- Tel. 011/4240831 
@ Vendo giochi per CBM 64 da L. 2000 a 5000 
(International, Karate | e Il, Bomb Jack, Visitors, In- 
filtrators, Searcher, The Castle Catch, Ping Pong. 
Far Union, Leader Board. Silen Service. ecc. Li 


vendo su disco o cassetta. L'annuncio vale solo 
per Torino 

Ronconi Angelo - Via Tirreno, 143/12 - Torino - Tel 
364888 

@ Vendo o scambio giochi per CBM 64 (su cas- 
setta) come: Rambo 2. Zorro, Yie ar Kung Fu, In- 
diana Jones, Kung Fu Master, Hulk, Catch, Raid 
Over Moscow, F 15, Spy VS | e Il, Frank Bruno's 
Boxing. Airwolf, Circo Clown, Tour De France, Azi- 
muth. Controller, Scuola Pazza, Who Dares Wins 
I e II, Commando, World Series Baseball, Daley 
T. Decathlon, HYpersports, Flight Simulator Il, Ping 
Pong, Scalextric, on Track Racing. Beach Head 
II, The Goonies, Spiderman. Speed king. Fight 
Night Boxing, Mc Guigan's Boxing. Gremlins, Win- 
ter Games, Strip Poker |, II, IIl e IV e tanti altri. Da 
L. 2500 a 5000. 

Ciaravolo Dino - Via Casale Lumbroso. 165 - Ro- 
ma - Tel. 06/6900483 

@ Vendo Dragon's Lair a 10.000. e altri giochi a 
diso come: Conan, Gi Joe, Biggles, Zoids, Staff of 
Karnath, Trasformers, tutti strip poker, Trasformers. 
Kung fu Master. Telefonare dalle ore 16.00 alle 
20,00 a: 

Fiori Fabrizio - 
4956838 

@ Vendo accessorio per C 64 che permette la co- 
piatura da registratore commodore a registratore 
commodore, oppure da registratore commodore 
a un normale registratore. Completo di istruzioni. 
Roberto Gandolfo - Via Dante, 169/8 - 17021 Alas- 
sio - Tel. 0182/45353 

@ Vendo vasto assortimento di giochi tipo Beach 
Head le Il, Missione Impossibile, Winter Games, 
Summer Games: Il e III, Hiper Olimpic e tanti altri 
giochi per C 64 (prezzo trattabile). 

Novara Alessandro - Via Dei Barbisio. 29 - Roma 
- Tel. 2275387 

@ Hei ragazzi! Vendo fantastici giochi come: Dig 
Dug, Calcio Replay, Pitfall Il e altri Cerco Bruce 
Lee, Pitstop Il. Telefonare ore pasti: 

Emiliano - Via F. Coletti, 35 - Roma - Tel. 3276048 
@ Vendo programmi per CBM 64 circa 500 ulti- 
me novità: Frankie Fresie, Summer Games Il, Olim- 
piadi Invernali, Boxe, Porno Show, Raid Over Mo- 
scow. Solo provincia e solo su disco. 

Giacomo Guidetti - Via Bologna, 6 - Viareggio - Tel 
53071 

@ Vendo giochi fantastici. Ad es.: Ghostbuster. 


Via Dei Mille, 41 - Roma - Tel 


Tagliando da compilare e spedire in busta 
alla redazione di Special Playgames 
presso Società Edizioni Internazionali, 


icentielara i settori che non interessano) SPECIAL PLAYGAMES N. 22 
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Hyper Olimpic Il, IMmposs 
Tennis, ecc. Solo provir 
serietà. 

Marco Zennaro - Via Ce 
gia (VE) - Tel. 041/408 

® Vendo più di 1000 « 
inediti. Come: H.E_R.O.. 
Beach-Headl., ecc. A L 
gioc-hi sono originali e g 
lefonare il sabato dalle 
Gianluca Tomaelo - V. 
contenta (VE) - Tel. O 

® Cerco o compro gi 

ce Ace, Dragon's Lair, 
Position Il. Karaté, Ch 
Chatch, su cassetta ac 

tete telefonare tutti © gic 
Fario Francesco - Via A 
tania - Tel. 095/31607. 

® Vendo a buon prez 
CBM 64. Zorro, Spy is 
Solo su cassetta. Appro 

le occasione. Scrivete : 
Stefano Repetto - Via St 

- Tel. 010/315867 

® Cerco cassette con 
come: Rambo, ll Balda 
man, Ghostbster, Spac 
lon. A buon prezzo. 
Pivetta Silvio - Via Riva 

- Tel. 0421/700072 

® Vendo più di 600 gi 
CBM 64 tra qui: Rambe 
Moscow. Spy vs Spy le 
Tutto a prezzi trattabili. / 
giochi regalo Spectrum 
Ugo Bergamini - Via R. 
Tel. 3451671 

® Vendo tastiera CBM 

vo video a L. 400.000): ir. 

i pezzi che possiedo di c 
ne ho di vario tipo per C 
Telefonare ore pasti a: 
Massimo Fiore - Piazza MV. * 

- Tel. 019/95603 

® Si è formato il nuovo 1 
sono partecipare solo i po: 
la cifra di L. 10_000. Saret 
ta con 10 giochi, e la tess 
Sergio Conti - Viale G. C= 
(F1) - Tel. 0571/260005 

®@® Vendo videogiochi e ui 
e 128. Sono disposto anc 
300 programmi tra i più bel 
su disco. Telefonare ore gp 
Mieli Andrea .- Via Triulzo Be 
mo - Tel. 031/5509331 

®@® Vendo Cartridge per Vic 
zo ragionevole: Scacchi, F 
cer. Hypersports, Strip Pok 
seball. Inviare listati per al 
Massimo Ferrante - Valle A 
no - Tel. 02/4593238 

® Cerco Ultime novità per 
sima serietà. 

Matteo Venturi - Via Carpa: 
centina (VI) - Tel. 0444/88 
® Vendo cassetta per CBI 
chi come: Biue Max, Burge 
Pole Position, Ghostbusters, 
New Basket, Fragger, Flippe 
Merlini Antonio - Via Picenc 
Piceno - Tel. 0736/422576 
® Vendo giochi per CBM 
ro, Frankie Goes To Hollyw 
A View To a. Kill, Pounct 
McecGuingam Campionship : 
e anche molte utility come: 
Belviso Matteo - Via Dante, < 
08£5/24030 

® Vendo oltre 500 giochi, 
500 cadauno + spese di £ 
cassetta o disco. Per richie 
viare L. 550 in francobolli. f 
zione rivolgersi a: 
Attanasio Maurizio - Viale D 
98100 Messina - Tel. 090/ 
@® Occasionissima!! Vendo 
per C 64 a prezzi imbattibili 
gra.nmi a scelta L. 38.000 t 
Nibili ultime novità: Comman 
Gyroscope, Simutatori di vo 
Simon's basic, Data Base, R 
noscere il commodore 64. 
Cervelli Michele - Via Fiore 
tedera (PI) - Tel. 0587/5604 





PERSONALIZZA 
LA CASSETTA 
SCRIVENDO 

IL TUO NOME 


RITAGLIA 
LUNGO 

IL BORDO 
SEGNATO 

IN NERO 

E PIEGA 
SEGUENDO | 
IL TRATTEGGIO 
INDICATO | 


| { 
| 
| LATO A / CBM 64 | QUESTA CASSETTA 
pron cm E DI 
1 BLACK NIGHT O00O 
2 POSEIDON 00) 
3 MOLOK Doo 
4 NET 000 | 
5 RAIDON MANHATTAN 000 | 
€ HIC 000 
7 FIST O0Oo | 
LATO B / SPECTRUM 48K | 
1 SIR LOCK OO0O 
2 WAK WAK O00o | 
3 NUCLEAR TEST 000 
4 GLAMOX vool 
5 TURBO RIDER 000 | 
€ BRACCIO DI FERRO 000 
7 SEA DREAMS O00 | 
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